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Oppemeetodid

Oppemeetodeid tuleb vaadelda Uhelt poolt dpetamise meetoditena ehk
opetusmeetoditena, teisalt Gppimismeetoditena. Opetaja sobitab
oppeulesandeid rakendades opetusmeetodid dpilaste dppimisega

st leiab iga oppellesandega tdotamiseks opilastele sobivad
oppimismeetodid.

OPPEMEETOD = OPETAMISE MEETOD + OPPIMISMEETOD




Oppemeetod — mis see on?

» Meetod on teaduslikult pohjendatud reegel, tegevusjuhis, eesmargist
tingitud ja selle saavutamiseks teaduslikult rakendatav viis. (Koverjalg 1995:
16)

= Meetod on tegevusviis Oppe- voi kasvatuseesmdargi saavutamiseks
(radkides loengust voi tunnist, peetakse silmas neis osalevate opilaste ja
opetaja tddviisi). (Krull 2000: 322)

= Oppemeetod on dpetaja ja dppija Uhistegevusena realiseeruv
oppetunnetuse viis mingi dppe-eesmargi saavutamiseks. (Tarraste)

Oppeviis - mingit pohimatet realiseeriv ning mitut meetodit holmav
oppemoodus (probleemdpe, aktiivope, projektope ...).



Oppemeetodite liigitused

= Sonalised meetfodid (jutustus, loeng, vestlus, raamatulugemine, kisimused-
vastused jne) Oppijad omandavad teadmisi Opetaja sona vahendusel.
Opetaja annab edasi oppeinfot ja suunab selle omandamist.

= Naitlikud meetodid st meelelisele tajule tuginevad (demonstratsioon,
illustratsioon, ekskursioon, piltide, tabelite, filmide nditamine). Oppetdd
naitlikustamisel kasutatakse erinevaid naitlikke oppevahendeid.

= Avudiovisuaalsed meetodid (sonaliste ja nditlike meetodite Uhendamine)

= Praktilised meetodid (harjutused, katsetamine, laboratoorsed t66d jne).



Projektope

Meetod on kasulik ja hasti rakendatayv eTwinningu projektitdos:

aitab kaasa dppijate teadmiste ja oskuste rakendamise oskuse arendamisele,
voimaldab arendada probleemide lahendamise ja teisi vOtmeoskusi,

aitab kaasa dppimise kui protsessi rohutamisele,

voimaldab oppijal kasutada oma kogemusi ja teadmisi, oppida kaaslastelt,

annab impulsi sisemise motivatsiooni arenemisele, annab voimaluse toota ja
katsetada uusi motlemis- ja tegevusviise ning seni kasutatuid muuta,

voimaldab loimida erinevaid teadmisi ja oskusi ning oppeaineid ja teemasid,

voimaldab arendada oppijate enesemonitooringu ja enesejuhtimise oskust,
refleksioonioskust,

voimaldab arendada oppijate suhtlemis- ja Uhistoooskusi ning isikuomadusi.



Meetodi rakendamine

Teema valimine
Projektulesande (probleemi) pustitamine ja eesmarkide sonastamine.

Projekti planeerimine. Projektigrupist kujuneb organisafsioon - touseb esile projektijuht,
moodustuvad all-l0lid, voetakse rollid. Toimub t60de jaotuses, ajakavas ja mangureeglites
kokkuleppimine, vaikerUhmade voi uksiklikmete Ulesannete planeerimine, vastutuse
andmine, likmete koolitamine ja juhendamine. Madaratletakse ka ressursid: inimesed, raha,
ruumid, seadmed jne.

Projekti arendamine. Selles etapis tGpsustatakse eesmdargid, sonastatakse alaeesmargid,
koostatakse Uksikasjalikud plaanid, pannakse paika tapsed tddgraafikud. Selles etapis
oleks vaja anda ka protsessile kriitiline vahehinnang (SWOT-analuus).

Projekti rakendamine. Projektitoo kdigus toimub pidev informatsiooni hankimine,
todtlemine ja suvendamine, juhendaja konsultatsioonid, kogutakse tulemusi,
raporteeritakse.

Projektit6o Iopetatakse eesmdarkide teostumise hindamisega/hinnangu andmisega,
protsessi erinevate etappide ja Iopp-tulemuse analtusimisega ja tulemuste
tunnustamisega.



j Twinning
Peamine meetod , VOTKE VABALT" ©

Navutige!

elwinningu projektid on Iobus viis, kuidas
teiste riikide koolidega suhelda ning oma
opilasi motiveerida.

Nautige Euroopa opetajate ja opilastega
suhtlemist ja koos tootamist ning oppPIMiIst!




= Sonapilv — sobib partheritega enesetutvustamiseks. Igauks tutvustab ennast nditeks kolme
marksonaga (kindlasti valida Uhine keel). Nditeks, mis tdhtkuju, mis aastal sundinud ja Uks
iseloomustav omadus. Sellest valmid tore grupipilt projektis osalejatelt, samas opitakse uusi sonu
naiteks inglise keeles (AnswerGarden /. Wordle l

= Nimekaart - Paluda koostada Sppijatel isikupdrane elektrooniline nimekaart kasutades pilte,
sumboleid, joonistamist jne, mis lisaks nimele annaks infot ka dppeprotsessis osaleja
tegevuse/todvaldkonna, huvide ja hobide kohta.

Kui oppijad on oma nimekaarte teistega jaganud, voib paluda teistel osalejatel arvata (mones
suhtlemisvahendis), millised voiksid olla antud nimekaardi omaniku huvid ja hobid vai siis paluda
igal nimekaardi omanikul ise seletada markide, stmbolite, piltide ja joonistuste tGhendust
ruhmakaaslastele.

Vaga lihtne on nimekaarti teha nditeks veebipdhiste pilditddtlusprogrammidega Pixir

), Fotoflexer | ) ja iPiccy | ).
Reklaamlehe tegemiseks saab kasutada veebipohist rakendust Smore ( )
vOi Glogster | :

- Plar!(aic\j/% koomiks — teha plakat voi koomiks ene)se kohta ja |abi selle tutvustada ennast (koomiksi
vahendi :

= Enesetutvustus - Harjutus Google Mapsi kasutades. Iga opilane margib kaardile oma elukoha ja
kirjeldab seda |Uhidalt (



http://answergarden.ch/
http://www.wordle.net/
http://pixlr.com/editor/
http://fotoflexer.com/
http://ipiccy.com/
http://www.smore.com/
http://www.glogster.com/
http://koolielu.ee/tools/?tag=koomiks
http://maps.google.com/

Ruhmade moodustamine eTwinningu

projektitoos

» Koige-pealt panna paika rohmitamistunnused. Seejdrel paigutab iga oppija
ennast ise vastava ruthma alla. Selleks saab kasutada nditeks veebipdhise
maoistekaardi vahendit. Veebipdhiseid mdistekaardi loomise vahendeid: Bubbl -

, Glinkr - , Dabbleboard -
, Flowchart - . Veel saab
kasutada veebipohist (el pea registreeruma ja saab teistega jagada) valget
tahvlit - , veebitahvlit -



https://bubbl.us/
http://www.glinkr.net/
http://dabbleboard.com/
http://flowchart.com/
http://www.sneffel.com/
http://wallwisher.com/build
http://scrumblr.ca/

Ruhmatoo ja projektitoo tulemuste esitlemine

eTwinningu projektitoos

veebipaeviku koostamine ja esitlemine | );
Diagrammi, moiste-, ideekaardi koostamine (Creately

ristsonamoistatuse koostamine );
pildiseeria joonistamine ja esitlus (Pildiseeria heliga b

rollim&ngu esitus videona (Stupeflix )
virtuaalnaituse Ulespanek (pildiseeria loomine

Veebipohise plakati koostamine (Smore );
rohma likmete intervjueerimine ( );
Kuldvillaku ja miljonim&ngu koostamine | )
Veebipohise e-raamatu koostamine |

Ji...



http://blogger.com/
http://creately.com/
http://ristsonadoppetoos.weebly.com/
https://narrable.com/
https://studio.stupeflix.com/en/
http://www.picturetrail.com/
https://www.smore.com/
http://koolielu.ee/tools/?tag=audio
http://www.quia.com/
http://koolielu.ee/tools/?tag=e-raamat

= Probleemide lahendamine - Partneritega leitakse probleemid, mida oleks vaja
lahendada. Koik esitavad oma probleemilahendused ja siis valitakse valja parim
probleemilahendus.

» Kasutatavad vahendid- veebitahvlid ja haaletusvahendid (Padlet )

= Kaaslase kirjalik tagasiside — Valitakse koos partneritega valja essee teema.
Parast essee kirjutamist paluge neil esseed vahetada. Nende partner loeb essee
|Gbi ja kirjutab kolmeldigulise tagasiside: esimene 16ik toob vdlja too tugevused,
teine kGsitleb essee probleemseid kohti ja kolmas [0k on kirjeldus, millele partner
keskenduks paranduste sisseviimisel kui see oleks tema 100.

» Kasutavad vahendid — ajaveebid/blogid ( ),
Google drive ( )


https://padlet.com/
http://koolielu.ee/tools/?tag=ajaveeb
http://drive.google.com/

= Motle pildi peale — Valige partnerkooli dpetajaga valja Uks pilt ja jagage
seda partnerite vahel opilastega. Paluge kirjutada pildi kohta motteid,
selgitusi, maisteid, protsesse jne..., mida pildil nGhakse. Parast vahetage
oma pildi seletused partneritega ja vorrelge neid omavahel. Sobib
rOhmatoona.

» Kasutatavad vahendid: Sobib vaga hasti Twinspace

= On-line viktoriin vastusekaartidega - Jagage partneritele valja feema, mis
nad ette valmistavad. Moelge valja kokkulepitud arv kusimusi Uhisel teemal.
Valmistage ette (voi paluge opilastel tekitada) kaardid, mida saab enda
ees Uleval hoida. Nditeks: roheline kaart tdhendab “jah” ja punane “ei”
vastust. Kaartitel voivad olla tdhed, et saaks vastata mitme
vastusevariandiga kusimusele. Tehke Skype's nditeks On-line viktoriin,
esitage kordamodda kUsimusi ja pidage arvestust fulemuste kohta.




Jarjehoidja — leppige kokku partneritega feema, mida hakkate Gheskoos
oppima. Lase partneritel kokkulepitud teema kohta leida oppematerjale ja
lisada need Uhisjarjehoidjasse (nditeks Getwapps ).
Selle meetodi abil saavad opilased vorrelda materjale, mida partnerid
Uksteisele pakkusid. Pdrast annavad tagasisidet, millise materjali jargi oli
kOige parem kokkulepitud tfeemat omandada.

Tode ja vale - Leppige partneritega kokku Uhine teema, mille pohjal
mangite mangu ,,Tode ja vale*. Selleks voib koostada veebipohise
viktoriini.

Ajaleht — Lepitakse partneritega kokku teema ja tehakse ajaleht (nt MS
Publisheriga) voi gjakiri, mis saadetakse partneritele.

Sonastik — Lepitakse kokku teema, mille kohta tehakse veebipdohine sonastik
(naiteks Wiki vahendiga).


http://getwapps.com/

Erinevad meetodid eTwinningu projektitoos

= Vordle partneriga — projektipartnerid vordlevad omavahel projektis kasitletud
tulemusi. Toovad vdalja, mis on Uhist, mis on erinevat ning teevad kokkuvotte,
milliste jareldusteni jOuti.

» Kasutatavad vahendid- Veebitahvlid

= Vordle partneriga ja kusi — sama mis eelmine, kuid partnerid panevad ka kirja
tekkinud kUsimused. Partneritele saadetakse kusimused, millele vastuseid ei
leitud. Nii analUUsitakse kdasitletud materjali.

= Kasutatavad vahendid- Uhiskirjutamise vahendid (GoogleDrive)




Eriala valiku IUhivuring (erialane rakendus) — Paluge projektitdds osalejatel
kirjutada, kelleks tahan tulevikus saada ja miksg Parast analUusige tulemusi.
Voite teha sénapilve erialadest. Opilased vdivad oma dpetajaga 15 minuti
jooksul kirjutada, kuidas opitu seostub nende tuleviku erialaga.

TV reklaam - Leppige partneritega kokku teema/teemad ja laske teha 30 sek.
reklaamklipid. Parast hinnake klippe ja valige valja parimad.

Virtuaalreis — Korraldage partneritega GoogleMaps kaardiga virtuaalreis
partnerkooli. Parast vorrelge tulemusi (reisi maksumus, aeg, vaatamisvaadrsused,
pikkus jne...).

Araarvamismdng - Sobib hdsti partneritega tuttavaks saamiseks. Laadige
projektis osalevate opilaste pildid Ulesse ja laske pildi jargi arvata,
iIseloomuomadusi, hobid, sunnipdeyv jne...



Lopeta pilt voi jutt — Uks partneritest joonistab pool pilti ja saadetakse partnerile
ja partner joonistab teise poole. Sama saab teha ka jutu kirjutamisega.

Virtuaalne naitus — Seda meetodit voib kasutada mistahes teemadega
(joonistatud pildid, fotod, kaardid jne...)

Muinasjutt — valitakse muinasjutu teema ja lavastatakse see. Tehakse video ja
saadetakse partnerile. Vorreldakse ja valitakse valja parimad nditlejad jne...

Uhiskirjutamine — Partneritega lepitakse kokku teemad ning jagatakse kahte
rOhmade (Uhes ruhmas on vordselt partnerkoolist opilasi). Valitakse
Uhiskirjutamise vahend. Kirjutatakse teema/pealkiri ning koostatakse Uhisjutuke.
Pdrast vorreldakse.



= Ajajoon — Valitakse partneritega Uks teema ja hakatakse seda kajastama
ajajoonel. Selleks on hea kasutada veebipohiseid ajatelje vahendeid. Parast
valmib suurepdrane oppematerjal, mille pdhjal voib teha viktoriini ,Kes funneb
pareminil® ( ).

SWOT-analuus — Vaga hea kasutada erinevate teemade analUUsimiseks. Nditeks
vorrelda partneritega oma koole. Tuua vdalja kooli tugevused, ndrkused,
voimalused arenguks ja ohud. Vahetada analuusid ja pakkuda partnerkoolile
valja voimalusi veel arenguks.

= Kingitus - Projekti Iopus teeb iga opilane voi ruhm partneritele veebipohise
kingituse (fotoraamat, kalender, video jms...), voib teha ka reaalse ja saata
partneritele.

= Positiivhe sonum — projekti Iopus saadetakse partneritele hasti positiivsed
sonumid, mis partnerite juures meeldis.



http://koolielu.ee/tools/?tag=ajatelg

»/ Digitaalne arengumapp - Valitakse partneritega teema ning projektis osalevad
opilased loovad endale digitaalsed arengumapid, kus kajastatakse kokkulepitud
kriteeriume (vastavalt opimapi koostamise eesmdarkidele lepitakse kokku, kuidas
toid opimappi valitakse: kas on tdpselt madratud, millised t66d peavad olema
opimapis esindatud).

Soovitused:
Opimapi osadena tasub kaaluda jargmisi elemente: kodutdod, markmed, kirjalikud

t6od, esseed, kogutud lisamaterjalid, artiklite kokkuvotted, eneseanallusid,
rohmatdode tulemused ja rohmatdd protsessi analuusid, juhtumite anallusid,
skeemid, oppimispdeviku sissekanded, idee- ja mottekaardid, fotod, joonistused
jms.

Digitaalsesse arengumappi saab lisada heli- ja videomaterjale ning veebilinke.

Projekti Iopus hddletatakse, millised mapid kdige enam meeldisid ja miks?




Leid monumendid
. samm

Opilased pildistavad oma piirkonna kdige t&htsamaid monumente. Nad vdivad nende pilte ka

Internetist otsida, kuid sealjuures tuleb arvestada autoridiguse piirangutega. Kui nad on koik fotod kokku

kogynud, laevad nad need Ules Mestimisruumi voi kuskile mujale. Partnerid peavad seejdrel
onumendid leidma ning need Google Earth’is tahistama.

.Sdmm

Opilased teevad mangu, kus nad annavad kuue tédhtsa koha koordinaadid oma piirkonnas ning
partnerid peavad need Ules otsima. Seda tegevust voib laiendada ka Uhe riigi piiridest valjapoole.

Tulemused

Opilased loovad oma partnerite linnade, pirkondade ja/vdi maade tdhtsamatest monumentidest
interaktiivse fotogalerii.

Nouanded
Seda tegevust voib mitmeti varieerida ning seda saab lihtsalt kaasata mitut tU0pI projektidesse.

Lingid: Google Earth:


http://www.etwinning.net/et/pub/collaborate/modules.htm
http://earth.google.com/

Konitse

1. somm

lgd Opilane (voi opilaste ruhm) valib oma lemmiklaulu, mida ta soovib kontserdikavasse panna. Et

0ostood veelgi edasi viia, voivad opetajad korraldada vestluse funktsiooni kasutades kohtumise
partnerkooliga, mille kGigus valitakse valja 20-30 paremat laulu. Seejdrel toimub hadletus, kus selgitatakse
valja top 10. Opilastele antakse Ulesandeks otsida laulule audio- voi videolink.

2. sgrhm
Programmis Mindomo on teil voimalik luua moistekaart ning paluda igal opilasel panna kaardile oma link
)KOOS lUhikese selgitusega, miks nad valisid just selle laulu. Kui kaart on valmis, saavad opilased oma

ontserti nautida. Mdaistekaardile saab lisada ka oma sumboleid, fotosid ja kavandeid ning selle voib iseqi
YouTube'i Ules riputada.

Tulemused

Kontsert on opilaste koostdd [0pp-produkt. Tegevuses osalejad jagavad veebipdevikus oma reaktsioone,

LnéTTTeiqr! tundeid ja soovitusi, annavad Iopptulemusele hinnangu ning mis kdige tdhtsam — naudivad Uhist
ontserti.

Nouanded

Innustage opilasi moistekaardi funktsioone avastama ning neist kasu I6ikama. Koolid voivad seda tegevust
kasutada ka teise projekti osana: nditeks kui projekt on kultuurist, voiksid rohmad teha kontserdi
traditsioonilistest lauludest, pUhademuusikast jne.

Lingid: Mindomo: , YouTube:


http://www.etwinning.net/et/pub/collaborate/modules.htm
http://www.mindomo.com/
http://www.youtube.com/

i

Tulevikvkool
1. samim

Opfetajad korraldavad ajurinnaku, milles dpilased pakuvad vdalja ideid tulevikukooli jaoks. Opilased
|dgatakse vaikestesse ruohmadesse, kus kavandatakse oma tegevust ning jagatakse rollid. Kasutades
joonistusprogramme, nditeks ' VOI 'l, joonistab iga opilane pildi sellest, kuidas ta kujutab
ette tulevikukooli. Opilased voivad ka pildid paberile joonistada ning need seejdrel skannida.

2. sarnm

Kyjutluspildid tulevikukoolidest laetakse Ules Mestimisruumi galeriisse voi mujale. Innustage opilasi Uksteise
pilte ja ideid kommenteerima.

Tulemused

Opilased teevad joonistuse vai joonistuste seeria, mis valjendab nende ootusi ja ideid kujuteldava
tulevikukooli kohta.

Nouanded

Tehke kindlaks, et olete loonud sobiva keskkonna, kus opilastel oleks Uksteisega lihtne suhelda. Koolid
voivad seda tegevust ka projekti [Opptulemusena kasutada, nditeks kui projekti teema on “Meie elu
praegu ja tulevikus”, saavad opilased oma isiklikke mdtteid joonistuste abil valjendada. Tegevus sobib
vaAga hasti noortele opilastele voi neile, kel opiraskused ning kel on keeruline end kirjalikult valjendada.

Lingid: Kerpoof: , Tux paint:



http://www.etwinning.net/et/pub/collaborate/modules.htm
http://www.kerpoof.com/
http://www.tuxpaint.org/
http://www.kerpoof.com/
http://www.tuxpaint.org/

eTwinningu 3 olulist pedagoogilist eesmarki
©

= Oppida projektitegevuse kdigus ja leida pdnevust ja avastamist;
= Oppida nautides, et OPPIMINE ON MONUS;

= Oppida just Uksteiselt, partneritelt!

lga projekti koige tahtsam reegel on
KOOSTOO!




= Teooria oppetund
= Sissejuhatus reisimise, turismi ja vaba aja veetmise valdkonna kutseopingutesse

= Oppemeetodid korgkoolis

= Aktiivoppe meetodid e-oppes
= Toredaid naiteid eTwinningu projektidest

= 13 sisselogimata veebipohist vahendit



https://www.tlu.ee/~meidi/exe4/es/lk_22.html
http://cmsimple.e-ope.ee/turism/?4._Efektiivne_%F5ppimine:%D5ppemeetodid
https://www.tlu.ee/UserFiles/%C3%95igusakadeemia/Primus_%C3%95ppemeetodid k%C3%B5rgkoolis.pdf
http://merlinboho.weebly.com/portfoolio-kui-otildeppemeetod.html
http://www.etwinning.net/et/pub/collaborate/modules.htm
http://koolielu.ee/info/readnews/344950/13-veebipohist-sisselogimiseta-toovahendit

Ponevaid meetodeid ja projekte!




